1949. La guerre dure depuis trente=cing ans lorsque les
fouilles archéologiques de 1’Obscura Korps mettent a jour
une relique révélant 1’emplacement de 1’un des quatre
points cardinaux obscurs du globe.

Véritable porte des enfers , ce lieu maudit se trouve
enfoui dans les cryptes séculaires d’une forteresse située
au ceur de 1’Europe Centrale.

C’est 14 que la Treiziéme Division Occulte du Reich,
dirigée par le marquis-général Hermann Von Heizinger,
s'appréte a invoquer les Cohortes du chaos pour asservir le
monde !

Parachutée loin derriére les lignes ennemies, une poignée

d’hommes se dresse contre cette menace.

Commandos surentrainés de 1’Union, armés d'une technologie
encore expérimentale, le 42 Marine Special Forces va devoir
faire face a la plus terrible menace ayant jamais pesé sur

1'humanité...
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Tannhauser est un jeu de plateau convivial. Son gameplay riche et

2 A

intuitif plonge les joueurs au cceur de l'action grace au systeme |

original « Pathfinding ».

Le Pathfinding est caractérisé par I'utilisation de cases de couleur

~ intégrées au plateau de jeu. Elles indiquent le champ de vision et
les zones d’action des personnages.

Terminé les lignes de vues qui prétent & confusion, les tirs hasar-

BN\ deux sur un personnage semi camouflé ou les éternels désaccordss

sur les déplacements. ..

Avec le systéme Pathfinding, les bonus, malus, les lignes de vues,
% 1\ les zones de déplacements et les missions sont directement
& indiqués sur le plateau de jeu !
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DEUX CAMPS, DEUX MANIERES DE JOUER
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Nt pactisé avec les créatures des Mondes Inférieurs
voirs, transformant leurs troupes de choc en « Stoss-




S IMMERSIFS

Dot§ d’une quaiité
;a richesse deg déc

sonnages préfabriqués mais donne la/possibil

ité de d’équiper 10 héros charismatiques selon la tactique de chacull.
Plus de 70 pions, magnifiquement illustrés représentent fidelement les différe }

tes armes, médailles, grades et autres équipements et pouvoirs offrant une

grande diversité de jeu

Tannhéuser ne propose pas de per

Chaque héros posséd
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interact; ‘Sa propre fiche d -t

Rt if, elles comptabilisent les points g personnage. Véritable s
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S'apparentant aux meilleurs Jeux vidéo du genre comme « Return to Castle

Wolfenstein », « Commandos », « Metal Gear » ou « Medal of Honor » Tannhauser
propose plusieurs niveaux de difficulté. Iis permettent de s’amuser en
conservant u plaisir de jeu constant tout en progressant tactiquement!

Quatre modes de jeux sont également présents afin que les parties s’enchainent
mais ne se ressemblent pas. Citons le Mode Story, le Mode Domination,
Deathmatch ou encore le célébre « Catch The Flag ».
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Tannhiuser tire son Inspiration de films co
« Stalingrad », « Indiana, dJones », « Ban
Fusillades effrénges, duell 3 s

autres combats épigf
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entre soldats d’élite sont au rendez-vous |
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afin que l'immersion
it totale. Une uchronie,
partir d'un point de di-
e réalité alternative.

st troublant et si lointain

| Chaque détail du background a 66 pea,ufme
dans 'univers uchronique de Tannhéuser soi
est un monde semblable au notre, mais qui &
vergence historique, va basculer dans un
Un monde si proche du notre qu 'ilene
qu'il en est envoltant...

Tannhéduser s’enrichira de suppléments avec de nouveaux
personnages et équipements a collectionner.

Citons, la, Police Scientifique russe, la Division de Fer, la 5eme
Colonne Paranormale du Reich, la société secréte du Golden
Globe ou les revenants de la Compagnie Odin. .
Des plans de jeu et des missions inédites renouveleront le plaisir
visuel et 'intérét tactique. Les joueurs seront emmenés dans les
laboratoires secrets sibériens, sur Guadalcanal, dans les ruines
Lde Stalingrad, du labyrinthe de Minos, aux bunkers du mur des
Atlantes ou sur Bloody Mary, la périlleuse pla.ge du débarquement ..

mme, « 11 faut sauver le soldat Ryan », - ~
d of Brothers », ou encore « Hell Boy ». >
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0O SUPERBES FIGURINES

pl;c?sente par une figurine de Jeu. Entre références
atlve, les amateurs de figurines seront comblés par
la finesse et la beauts de ces piéces.

historiques et réalits altern
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Sruey,

Tannhéuser est un jeu de plateau qui s'adresse & tous. Les passionnés
guerre mondiale et de mondes paralléles ainsi que les amoureux de jeux de

—

figurines,

jeux de roles ou jeux vidéo retrouveront ftout ce qu'ils apprécient dans un jeu :

: = )
P’aventure, le suspens et I'action. y
{

POINTS CLES

Un gameplay unique et novateur nommé ; Pathfinding
Une gamme évolutive située dans un univers uchronique

* Un niveau graphique jamais atteint pour un jeu de plateau
Un jeu dédié aux joueurs éclairés comme aux joueurs débutants
Dix superbes figurines peintes représentant chaque personnage
Des missions riches et variées déclinables & volonté.
De nombreux modes de jeu et niveaux de difficulté

Des héros personnalisables avec plus de 70 pions équipements différents
CONTENU DE LA BOITE
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1 plateau de jeu recto-verso
1 livret de régles en couleur
2 dés & 10 faces

10 fiches de personnages
10 figurines prépeintes

160 pions

X % Ot ot

INFORMATIONS DIVERSES

% Environ 90 minutes de Jjeu par partie
%  De2al0joueurs
%  Apartirde 11 ans
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